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Nombre de participants :
- 10 joueurs par session

Durée :

- Session de jeu : 1h

- De 1h30 a 3h dinstallation
= 1h /24 de rangement

Thématique :
Célebre jeu «Mysterium»

Histoire :

Un escape game, qu’est-ce que c’est ?

L'Escape Game est un concept de divertissement
amusant et novateur : 1h, 1 équipe, 1 enguéte. Les
participants sont enfermés a l'intérieur dune salle
a theme et doivent tenter de sortir en moins de 60
minutes. Les maitres-mots : observer, investiguer, se
creuser les méninges, échanger, fouiller pour trouver
des indices et résoudre les énigmes.

Ici, le jeu est adapté a des adultes-adolescents. Il est
inspiré du celébre jeu de société «Mysterium» de
Libellud.

Drame au manoir du comté de Warwick : Le 13 Décembre 1984 une terrible tragédie s'est jouée
dans le manoir du Comte de Warwick. A 1h30 du matin, 1'un des valets a été retrouvé mort
dans des circonstances encore inconnues.

Depuis, un fantome hante les lieux, chassant tous les habitants du manoir et faisant
fuir les héritiers désireux d'y mettre les pieds.

Parviendrez-vous a libérer le fantome qui hante le manoir des Mc Dowell ?

Immergez-vous dans latmosphére du célébre jeu "MystErium" et résolvez les énigmes du
fantome avant quil n'ait raison de vous !

La session de jeu :

- Accueil des participants et explication des

régles de jeu,

- Mise en situation et lancement de la partie,

- Entrée dans la piéce

- Résolution du jeu.

fouille, résolution
d’énigmes, répartition des taches..
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